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RESUMEN

La seleccion de medios de ensefianza-aprendizaje en el panorama educativo
contemporaneo es un proceso estratégico que impulsa la eficacia y relevancia de la
educacion en los ultimos afios La integracién de la tecnologia contemporanea se
presenta como un elemento central en la seleccion de medios educativos El objetivo
de esta investigacion es estudiar la integraciéon de las TIC en la educacién. En
presente trabajo estudia la concrecion curricular, las caracteristicas de los recursos
digitales educativos y su impacto en la educacién. La investigacidén concluye que la
integracion de tecnologia en educacion son medios que contribuyen al aprendizaje,
los dispositivos electrénicos, las plataformas interactivas, los recursos multimedia
hacen que el aprendizaje se vea de manera mas atractiva para los estudiantes de
los diferentes niveles educativos Los recursos digitales ofrecen una serie de ventajas
gue son muy utiles en la educacion, las multimedia hacen que el aprendizaje se vea
mas atractivo con imagenes y videos, otro punto a favor es la interactividad
promueve el aprendizaje activo y la participacion de los estudiantes, la accesibilidad
y flexibilidad permiten que los estudiantes puedan instruirse en un tema de interés
entre otras.

Descriptores: Medios de ensefianza-aprendizaje; TIC; integracion de tecnologia;
educacion.

ABSTRACT

The selection of teaching-learning media in the contemporary educational landscape
IS a strategic process that drives the effectiveness and relevance of education in
recent years The integration of contemporary technology is presented as a central
element in the selection of educational media The objective of this research is to
study the integration of ICT in education. In this work, the curriculum is studied, the
characteristics of educational digital resources and their impact on education. The
research concludes that the integration of technology in education are means that
contribute to learning, electronic devices, interactive platforms, multimedia resources
make learning look more attractive for students of different educational levels. Digital
resources offer a series of advantages that are very useful in education, multimedia
makes learning look more attractive with images and videos, another pointin favor is
interactivity, promotes active learning and student participation, accessibility and
flexibility allow that students can learn about a topic of interest among others.
Descriptors: Teaching-learning media; TIC; technology integration; education.
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INTRODUCCION

La seleccion de medios de ensefianza-aprendizaje en el panorama educativo
contemporaneo es un proceso estratégico que impulsa la eficacia y relevancia de la
educacion en los ultimos afos, diversos expertos han destacado la importancia de
considerar criterios especificos para elegir los medios que mejor se adapten a las
necesidades y estilos deaprendizaje de los estudiantes.

Este paradigma implica un analisis exhaustivo de diversos criterios que van mas alla
dela mera eleccion de herramientas, considerando aspectos fundamentales para la
calidad y la pertinencia del aprendizaje al abordar la diversidad de estilos de
aprendizaje, se manifiesta quela inteligencia es diversa y no puede medirse de
manera uniforme. Esta nocion enfatiza la necesidad de seleccionar medios que se
adapten a las distintas modalidades de asimilacién de conocimientos por parte de los
estudiantes.

La integracion de la tecnologia contemporanea se presenta como un elemento
central en la seleccion de medios educativos. Segun Ramos (2004) “la tecnologia no
soloes una herramienta para ensefar, sino un medio para aprender”. Este enfoque
destaca la importancia de incorporar dispositivos electronicos, plataformas
interactivas y recursos multimedia para crear experiencias de aprendizaje dinamicas
y atractivas.

Un criterio esencial es la alineacion de los medios con los objetivos educativos, una
premisa respaldada por Moncayo y Penafiel (2020). quienes argumentan que “la
enseflanza eficaz comienza con la claridad sobre los objetivos perseguidos”. Es
fundamental que los medios seleccionados estén estrechamente vinculados con los
objetivos pedagdgicos, garantizando asi que cada recurso contribuya de manera
significativa al logro de metas especificas. El objetivo de este trabajo es estudiar la

integracion de las TIC en la educacion.

DESARROLLO
La concrecion curricular consiste en seleccionar aquellos que mejor contribuyan a la
adquisicion de las competencias de nuestros discentes, haciendo una eleccion con

criterios fundamentados.
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La concrecion curricular anivel de centro es la adaptacién y contextualizacion de los
contenidos, competencias y criterios que establece el curriculum para guiar la
planificacién docente y asegurar coherenciay continuidad entre los diferentes cursos
y los valores de la escuela descritos en el PEC (Isaac, 2021).

Como sabemos las planificaciones curriculares permiten al docente desarrollar de
manera organizada el proceso de ensefianza-aprendizaje, mismos que ayudan a
cumplir los objetivos planteados con los estudiantes. Estos a su vez permite
identificar cuales son las necesidades del estudiante en cuanto aprendizaje y desde
ahi empezar a buscar estrategia y metodologias que permitan cubrir dichas
necesidades que permitan llegar al estudiante conuna ensefanza significativa para
su vida.

La concrecion curricular tiene tres niveles tales como:

1. Nivel Macro curriculo. Este es una guia general que contiene objetivos
educativos, contenidos curriculares y metodologias de ensefianza a nivel
global para determinadosniveles educativos en los sistemas educativos, este
nivel permite que cada institucibn organice sus clases a partir de lo
establecido en los elementos curriculares, basando oscontenidos al contexto
estudiantil y a sus necesidades.

2. Nivel Meso curriculo. Este nivel es en el cual se toman decisiones sobre los
contenidos que le da coherencia a la practica docente, creando el disefio
curricular cobmo. Adaptar y desarrollar las prescripciones curriculares descritas
en el macro curriculo a nivel nacional, establecer el reglamento de régimen
interno, los recursos docentes y didacticos, la estrategia pedagdgica en el
sistema de gestion y la evaluacion institucional.

3. Nivel Micro curriculo. Este nivel de concrecion se desarrolla en el aula, donde
se planifican las unidades didacticas, las sesiones de aprendizaje, las
estrategias mitoldgicas y las técnicas de evaluacion. El docente adapta el
curriculo a las caracteristicas, intereses y necesidades del estudiante,
desarrolla las competencias capacidades y actitudes y valores en los

discentes, promueven la participacion activa y la creatividad, entre otros.
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Caracteristicas de los recursos digitales educativos

Los recursos digitales educativos se caracterizan por las siguientes caracteristicas:

Multimedia: Los recursos digitales educativos suelen combinar diferentes
formatos multimedia, como texto, audio, imagenes y video. Esto permite a los
estudiantes aprender de manera mas integral y atractiva.

Interactividad: Los recursos digitales educativos permiten a los estudiantes
interactuarcon el contenido de manera activa. Esto promueve el aprendizaje
activo y la participaciéon de los estudiantes.

Accesibilidad: Los recursos digitales educativos deben ser accesibles para
todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades fisicas o
cognitivas.

Flexibilidad: Los recursos digitales educativos deben ser flexibles y
adaptables a lasnecesidades de los estudiantes y de los profesores.
Modularidad: Los recursos digitales educativos pueden ser modulares, lo que
permite a los profesores personalizarlos para sus clases.Adaptabilidad y
reusabilidad: Los recursos digitales educativos deben ser adaptables y
reutilizables, lo que permite a los profesores utilizarlos en diferentes contextos

educativos.

Impacto de los recursos digitales educativos en la educacion

Los recursos digitales educativos tienen el potencial de mejorar la educacion de

variasmaneras. Pueden:

Personalizar el aprendizaje: Los recursos digitales educativos pueden
adaptarse a lasnecesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Hacer que el aprendizaje sea mas atractivo: Los recursos digitales educativos
pueden hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y estimulante para los
estudiantes.

Promover el aprendizaje activo: Los recursos digitales educativos pueden
promover elaprendizaje activo, en el que los estudiantes participan de manera
activa en su propio aprendizaje.

Facilitar el aprendizaje colaborativo: Los recursos digitales educativos pueden
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facilitar el aprendizaje colaborativo, en el que los estudiantes aprenden juntos.

Disefo del entorno audiovisual en el proceso de ensefianza — aprendizaje
Tradicionalmente los medios audiovisuales han sido uno de los medios didacticos
gue ha despertado mayor interés entre los profesionales del ambito educativo.
Posiblemente su significacion venga justificada tanto por la diversidad de funciones
gue puede desempeiiar en el terreno educativo como por la cotidianeidad que el
medio ha obtenido en las acciones familiares de la sociedad occidental (Cabero,
1999 y 2007).

En la actualidad, segun Jolliffe et al. (2001) y Ballesteros (2013), susposibilidades
didacticas se han visto ampliadas con el desarrollo de las técnicas de digitalizacion y
su facilidad de acceso y difusién a través de distintos medios como internet,las PDA
(asistente digital personal), las tabletas o la propia telefonia movil.

Los medios audiovisuales han sido y contintan siendo en la actualidad, junto a los
medios informaticos, uno de los mas utilizados en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Ademas del uso habitual como transmisor de informacion o motivador
de los alumnos, también nos ofrece la posibilidad de desempefiar una amplia y
variada gama de funciones didacticas.

Otra de las funciones mas utilizadas por los profesores es la que se refiere al uso de
los medios audiovisuales como estrategia para motivar, es decir, para captar y
mantener la atencién de los alumnos sobre los contenidos y actividades que vayan a
desarrollarse durante el proceso de formacién, esta capacidad estara determinada-
condicionada por las cargas emotivas y afectivas que incorpore, asi como por su
grado de semejanza con la realidad.

La motivacion ha sido siempre percibida como un factor de gran valor didactico (es
una de las pocas habilidades en las que coinciden todas las corrientes y escuelas
pedagdgicas) ya que contribuye a que el aprendizaje se produzca de manera
significativa y siguiendo las pautas metodologicas disefiadas por el profesor. Como
sefiala el profesor Ferrés (1988), se presenta como un medio particularmente util
para la animacion de grupos ya que estimula lasinteracciones entre los mismos,

ademas de implicar a profesores, alumnos en un proyecto comunitario en el que se
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modifican continuamente los roles. Sin embargo, esta funcion no debe limitarse
exclusivamente a la incorporacion de materiales audiovisuales producidos
comercialmente o por el profesor.

También podemos hacer uso de ellos como herramientas motivadoras introduciendo
directamente en el aula una camara de video. A este respecto, Fandos (1994) nos
propone lassiguientes modalidades:

e EI video acertijo: individualmente o por grupos, se graban objetos,
cuerpos,elementos..., que sean dificiles de reconocer desde muy cerca. Se
hara una toma de cada uno de ellos y presentara a los alumnos para que lo
identifiquen analizando sus diferentes caracteristicas.

e Elvideo enigma: parecido al anterior, pero con la variante de que durante la
grabacion se va abriendo progresivamente el zoom hasta descubrir
completamenteel objeto.

¢ Relatos en cadeneta: delante de la camara, el profesor o un alumno empieza
a contar un relato durante un tiempo determinado que se habra acordado
previamente. Una vez cumplido el mismo tomara el relevo otro alumno que
debera continuar con la narracion. La actividad concluira con la revision y el
analisis de grabacion efectuada.

e Video animacion: se prepara la cAmara para que vaya grabando cada cierto
tiempo mientras los alumnos, delante de la misma, realizan diferentes

acciones otareas.

Multimedia

La integracion de recursos multimedia en la educacién es un aspecto clave para
enriquecer el proceso de aprendizaje. A medida que avanzamos en la era digital se
vuelve indispensable incluir estos recursos en el ambito educativo, ya que la
diversidad de formatos, como videos, presentaciones interactivas y simulaciones,
ofrece a los estudiantes una experiencia mas dinamicay participativa. Los beneficios
de incorporar recursos multimedia son diversos. En primer lugar, permiten la
visualizacion de conceptos abstractos, facilitando la comprension de temas

complejos. Esto no solo mejora la retencion de informacién, sino que también
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fomenta el pensamiento critico al presentar datos de manera mas accesible y
atractiva. Ademas, amplia las oportunidades de aprendizaje autbnomo. Los
estudiantes pueden acceder a material educativo en cualquier momento y lugar,
adaptandose a sus ritmos individuales. Esto no solo promueve la flexibilidad, sino
gue también fomenta la responsabilidad en el proceso de estudio. Por tal motivo,
resulta esencial la incorporacion de estos recursos para mejorar la experiencia
educativa, preparando a los estudiantes para un mundo en constante cambio. Al
utilizar diversas formas de contenido, se fomenta la inclusividad y se atienden
diferentes estilos de aprendizaje.
Por otro lado, desde la experiencia de Rajas et al. (2022), sustentada en lacreacién
de contenidos didacticos audiovisuales y cientificos para la ensefianza en nuestros
respectivos centros educativos y la difusion cientifica en el ambito universitario, las
principales ventajas para el alumno son:

1. Potenciar la atencion.

2. Mejorar el engagement.

3. Otorgarle un rol activo, una participacion al alumno/espectador tanto desde el
punto devista informativo como emocional.
Promover el esfuerzo y la capacidad de trabajo.
Mejorar la comprensidn, el analisis y el pensamiento critico.
Optimizar la experiencia del recuerdo y la aplicacién de lo aprendido.
Aprovechar el tiempo de aprendizaje.

Emplear lenguajes visuales y sonoros actuales.

© 0 N o g b

Unir la ensefianza con el entretenimiento digital.

10.Fomentar el autoaprendizaje: se apuesta por la responsabilidad individual del
aprendizaje. Fomentar la colaboracién e interaccion.

11.Estimular la creacion.

En cuanto a los profesores, las ventajas mas destacadas por Rajas et al (2022) son:
1. Ampliar la variedad en contenido y forma.
2. Articular los contenidos con metodologias innovadoras.
3. Crear materiales atractivos, sencillos y eficaces.
4

Aprovechar los contenidos producidos en distintos dmbitos académicos y
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profesionales.

5. Disponer de una vida atil prolongada.

6. Reutilizar los materiales.

7. Alcanzar nuevos publicos.

8. Crear unaimagen personal y profesional.
En lo referente a las instituciones y la comunidad educativa en general, los autores
Rajas et al. (2022) dicen que la creacion y difusion de contenidos audiovisuales y
multimedia pueden:

1. Ser la base de la transformacion de la ensefianza presencial en relacion con
lasmodalidades a distancia u online.
Incrementar su oferta formativa.
Fomentar el aprendizaje a través de medios y redes sociales.

Empoderar a alumnos y profesores.

o~ WD

Conectar docencia con investigacion y transferencia de conocimiento. Servir

como instrumento de marketing institucional.

¢, Qué caracteristicas debe presentar el video educativo?
Para producir contenidos de calidad, entendida esta como la consecucion de unos
objetivos determinados (resultados de aprendizaje, nivel narrativo y estético,
fortalecimientode la marca de la institucion, etc.), creemos necesario tener en cuenta
una serie de recomendaciones en tres ambitos distintos: disefio, produccion y
difusion de los contenidos (Rajas y Bastida, 2021, cdmo se citd en Rajas et al.,
2022).
En cuanto al disefio de los contenidos, que abarca la ideacién y el proceso de
escriturade guion, hay que tener en cuenta:

1. Seleccion tematica.
Documentacion, analisis y reelaboracion del contenido educativo cientifico.
Insercion de técnicas narrativas o de storytelling.

Estipulacion de la duracion adecuada de la produccién.

a k0D

Introduccion de un comienzo que capte la atencion del usuario utilizando

férmulas eficacespara presentar los primeros segundos del video.
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6. Conexion con otros contenidos similares producidos.

7. Incorporacion de recursos visuales atractivos y dinamicos.

CONCLUSIONES

La integracion de tecnologia en educacion son medios que contribuyen al
aprendizaje, los dispositivos electrénicos, las plataformas interactivas, los recursos
multimedia hacen que el aprendizaje se vea de manera mas atractiva para los
estudiantes de los diferentes niveles educativos. Es importante realizar una
seleccion adecuada de los recursos de ensefianza para los alumnos ya que podrian
no ser muy adecuados para ellos, es decir, pueden ser muy dificiles de manipulary
lograr obtener el aprendizaje deseado, ademas que estas herramientas deben
ayudar a cumplir con el objetivo educativo propuesto por el docente.

Las Tic son herramientas que facilitan la obtencidon de informacion en docentes y
estudiantes, son de gran ayuda sobre todo cuando se trata de realizar las
planificaciones curriculares, en cualquiera de sus niveles, Macro curriculo, Meso
curriculo o micro curriculo. ya que en cada una de estas se plantea desarrollar las
habilidades y cubrir las necesidades de aprendizajes, los temas de mas interés de
los estudiantes.

Los recursos digitales ofrecen una serie de ventajas que son muy utiles en la
educacion, las multimedia hacen que el aprendizaje se vea mas atractivo con
imagenes y videos, otro puntoa favor es la interactividad promueve el aprendizaje
activo y la participacion de los estudiantes, la accesibilidad y flexibilidad permiten

gue los estudiantes puedan instruirse en un tema de interés entre otras.
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